Masterplan Design
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strategisches Design

konzeptionelles Design

operatives Design

Designmanager €

Klassischer Designer [4]

T [ Wiessischer Desir

Kompetenzen

-
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Gestaltungskompetenz

fur den Prozess

I

FUr das Ergebnis

I

fur das Produkt

I
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Methodenkompetenz

Prozesskompetenz

kreative Methoden flur die Gruppe

Brainstorming
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Moderationsmethoden

P

Pinnwand

Zukunftswerkstatt

Workshop

Openspace

Worldcafé

Design Thinking
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Umweltkompetenz

Ressourcen- und
Lebenszykluskompetenz:

" ]

materialeffizient und
materialgerecht

energieeffizient

schadstoffarm

abfallarm, abfallvermindernd

langlebig

recycling- und entsorgungsgerecht

logistikgerecht

[

soziale Kompetenz

Verantwortung fur AG

wirtschaftlich

erfolgreich

fur den Nutzer
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nutzerfreundlich

nutzergerecht

bedlrfnisgerecht

allgemein zuganglich

fur sich
N—

Work Life Balance

reale Vergltung

und fur die Gesellschaft

o

fir ein Leben ohne Ausgrenzung
und Benachteiligung

kein Abwalzen der Kosten
auf die Allgemeinheit

Respektieren von sozialen,
kulturellen und religiésen Traditionen

Gesundheits- und Arbeitsschutz

y

Unternehmerische
Kompetenz

fur Prozesse

-—

fir Unternehmensfihrung

fir Geschaftsprozesse

fir Change Prozesse

fir Innovationsprozesse

far Finanzierung/Bilanzen
—

Nutzen-Kosten-Analyse

Return on Investment (Roi)

far globale Entwicklungen

N
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Fachkompetenz

Visuelle Kompetenz

asthetische Kompetenz

kinstlerisches Handwerk

semantische Kompetenz

Hardware

Software

)

Teamfahigkeit

Kommunikationsfahigkeit

Kooperationsfahigkeit

Koordinationsfahigkeit

Konfliktfahigkeit

Eigenstandigkeit

Designzone

I I
Produkte Identitaten

I
Interfaces

Multiuser-Systeme

I I
Projekte

Diskurse




